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kreasi limbah kertas



Projek
Berkelanjutan



Masalah!

Limbah kertas

(Berkas, Makalah,
Skripsi, dLL)

Masyarakat

*sekRitaran
kRampus

Produktivitas
(Sulit bersaing
mendapatkan
pekerjaan)



Kebutuhan!

Masyarakat

*sekRitaran
kRampus

Pengabdian Penghasilan
masyarakat

Penjualan
Merchandise

wisuda



Siklus!

Merchandise wisuda di
supply ke Sekolah/Kampus

Sekolah/Kampus
menghasilkan limbah kertas
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Projek sosial menghasilkan Lin’!bah I-ce!'tas dl'mlahl melalui
merchandise wisuda projek sosial enigami




Solusi!

Merchandise yang terbuat dari Limbah skripsi, berkas, dan
Limbah kertas Lain.



Kesimpulan!

“Produktivitas masyarakat akan terus berlanjut dan
berkembang sejalan dengan akRtivitas kampus sebagai
sumber penyedia material dan pasar wisuda yang
terus ada. ProjekR berkelanjutan tersebut akan
membentukR simbiosis mutualisme dan meningkatkan
image positif kampus sebagai institusi pendidikan
yang berada di tengah-tengah masyarakat”
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Tahun 2010 enigami didirikan
oleh 2 pemuda kreatif
bertempat di Jakarta.

Tahun 2013 enigami
bertransformasi menjadi sebuah
istilah “Seni Kertas” dan
berkembang menjadi komunitas
dengan semangat “Kertas dan
Kreativitas”.

Melalui komunitasnya
@enigamipapers, kini aktif
memperkenalkan enigami di
Indonesia melalui workshop dan
project kreatif.



igami

dream team en




enigamipapers@gmail.com
Bit.ly/enigamipapers
Instagram @enigamipapers



